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npoceyHa OL,eHa 13 OCHOBHUX CTyAMja

caZpxaj npeameta

UW/b:

OcHOBHY Ln/beBM Kypca cy:

- Yuerse ocHoBa 2D 1 3D kapakTep aHuMaLuje.

- N3yuaBatbe onwTMx MeToAa M KOHLenaTa paja y copTBepuma 3a 3D kapakTep aHUMaLWjy.
YnosHaBarbe ca OCHOBHOM JIOFMKOM npoueca paga y 3D aninkaunjama gaje CTygeHTMMa Wwupe
3Hatbe, MPUMErMBO M3BaH KOHKpeTHOr codTaepa.

- ObyuaBarbe cTyseHaTa 3a pag y codTsepy 3a 3D aHumauujy - Autodesk Softimage.

- YnosHaBatbe ca LieIoKyNHUM NpoLLecoM NpogyKLivje KpaTke aHUMmpaHe Gopme, o naeje,
MOYeTHMX CKMLLa, KapaKTep AMn3ajHa 1 KapakTep aHMMaLnje 40 NOCTAPOAYyKLMje 1 GUHaHOT
npoussoza.

Teopujcka u
npakTU4Ha
HacTaBa:

Kpo3 npakTu4HM pag 1 KOHKpeTHe 3a4aTKe, CTYeHTU Ce YNO3Hajy ca pajHUM oKyxerseM y 3D
npoctopy. Lin/b kypca je Aa CTyAeHTU NpuxBaTe N0rMKy Npunpeme objekaTa 3a aHuMaLujy,
n3paje xujepapxuja u ga cxsaTe Be3y usmehy gu3ajHa KapakTepa 1 gu3ajHa nokpeTa (kapakTep
aHuMMaLuje).

Tema kypca cy objekTv 1 buha koja ce kpehy kpo3 paynge. ObyxsaheHe cy ABe 0671acTV AU3ajHa,
MoZeNioBakba U MeToze aHnMaumje. Mp.a je mogesnoBare "uBpcTux”, HegedopmabuaHmx
objekaTa. Tvn aHMMaLMje je aHMMaLMja NOBE3aHNM K/by4YeBMMa U aHMMaLMja no nyTarn. Jpyra
06/1aCT je MOoAesI0Bakbe OPraHCKMX U NPUPOAHUX dopMu. AHMMaLLMja je NpUMeHOM Aedopmepa U
mopduHra. M3yyaBajy ce npumeHe TekCTypa 1 0OCHoBe GOTOPEaNNCTUYHOT PEHAEPUHTa.

HacTaBa npegcTaB/ba koMbuHauWjy Bulle 061mnKa paja: npesaBakba, NoKasHe HacTaBe pajay
COTBepY Kao M MHTepaKTMBHOT paja ca CTyAeHTMMA. [opea paja Ha padyHapy, CTYAeHTU cy Y
npouecy Au3ajHa kapakTepa ynyheHu Ha IMKOBHE popMe: LipTakbe, CKULMPatbe U KONaxunpatbe.
Mpu paay Ha aHUMaLMjK - An3ajHY MOKPeTa, CTYAEHTU CY yCMepaBajy Ha rlyMy, UCTpaxuBare
NoKpeTa v NpoYaBakbe BAACTUTE MUMMKE.

mMeToZA u3Bohera
HacTaBe:

KombuHaumja npegaBatba, NokasHe HacTaBe y cCoPpTBEPY M MHTEPAKTUBHOT paja ca CTYAeHTUMA.

OCHOBHa NnTepaTypa:

Softimage, Autodesk | Softimage Basics, Autodesk 2010. (pdf book)

Teofilovi¢, NataSa. Umetnost pokreta u prostoru praznine (tehnologija i praksa digitalnih
karaktera), Arhitektonski fakultet univerziteta u Beogradu, 2011.

Roberts, Steve. Character Animation in 3D, Focal Press 2004. (pdf book)




Nncxoam

1 CNOCOBHOCT NU3PAAE APXNTEKTOHCKNX MPOJEKATA KOJN 3AAOBOJ/bABAJY ECTETCKE U TEXHUNYKE
3AXTEBE.
CryaeHT he nmaTn cnocobHoCT Aa:
[ 1. npunpemu 1 NpeAcTaBm npojekTe objekaTa pasanyMTe pa3Mepe, CJIOKEHOCTU U TUMOAOTUje Y Pa3HOBPCHUM KOHTEKCTUMA,
kopuctehu HU3 Meguja (TexHuKa), a ogroBapajyhu Ha AaTu 3a4aTak;
[ 2. pasyme KOHCTPYKTMBHM 1 CTPYKTYPa/IHM CKNION, CTpaTeruje 3aliTuTe XNBOTHE CPeAMHE 1 perynaTueHe (NpaBHe) 3axTese
KOju Ce 0ZHOCE Ha NPOjeKTOBame M U3rpaghby KOMMNIETHOT apXUTEKTOHCKOT NpojeKTa;
| 3. pa3Buje KOHLENTya/HM M KPUTWNYKM NPUCTYN NpeMa apXMTEKTOHCKMM NPOojeKTUMa KOju MHTerpyiue ecTeTcke acnekTe
objekTa 1 TeXHWUKe 3axTeBe U3rpajtbe n notpeba KOPUCHWMKa.

2 AAEKBATHO 3HAHE MCTOPUIJE UTEOPUIE APXUTEKTYPE M CPOAHUXYMETHOCTU, TEXHOJIOTNIA N

APYLWTBEHUX HAYKA.

CTyseHT he umMaTv 3Harbe o:

1. KYATYPHOj, APYLITBEHO] M MHTENEKTYaIHOj UCTOPU|U, TEOPUjM U TEXHOIOTMjaMa Koje Cy O/ 3HaYaja 3a MPojeKToBare
objekaTa;

2. yTUUajy UcTopuje 1 Teopuje Ha NPOCTOPHe, APYLUTBEHE 1 TEXHO/IOLIKE acnekTe apxXUTeKType;

3. NpUMeHU ogrosapajyhirx TeOpHjckmx KOHLLenaTa TOKOM MpojeKToBakba y CTyAujy, Nokasyjyhn npoMULLbEHN U KPUTUUKK
npucTyn.

1

3 3HAHE O JIMKOBHUM YMETHOCTUMA KAO YTULAJHUM 3A KBAJIUTET APXUTEKTOHCKOT MPOJEKTA.
CryaeHT he nmaTy 3Hake O:

[m 1. TOMe Kako Teopuja, NpaKca v TEXHOOrMje IMKOBHUX YMETHOCTM yTUUY Ha apXUTEKTOHCKM NPOjeKarT;

[m 2. KPeaTMBHO] NPYMEHMN BU3YEHWMX YMETHOCTM W s MXOBOM 3HAYajy 1 yTULAjy Ha apXUTEKTYPY;

[m 3. KPeaTWBHO] MPUMEHM CAMYHMX PAZOBa Y NPOLLECY MPOjEeKTOBabA Y CTYAM]Y, Y CMUCAY FUXOBE KOHLeNTyanunsaumje 1

penpeseHTauuje.

4 AJEKBATHO 3HAHE O YPBAHUCTNYKOM MPOJEKTOBAHY, MNAHUPARY N BELUTUHAMA YK/bYHYEHUM Y
NNAHCKW NPOLLEC.

CryaeHT he UMaTH 3Hambe O:

[ 1. Teopujama ypbaHUCTUUKOr NPOjEKTOBakA U NAaHMPatby 3ajeAHNLA;

| 2. yTvuajuma npojekToBatba v Pa3Boja rpajoBa y NpOLIOM 1 CaZalutbeM BPeMeHY Ha CaBpPeMeHO u3rpaheHy cpeguHy;

| 3. aKTyesIHOj NNaHCKOj MOJIMTULM 1 3aKOHOAaBCTBY KOjUMa e KOHTPOJIULLE U3rpaAHba, YK/bydyjyhn 1 colmjasiHe, eKoHOMCKe U1

acrnekTe 3alITUTe XXMBOTHe CPeAMHE 1 MXOB 3HaYaj 3a NJ1aHupake pa3soja.

5 PA3YMEBAHE O4HOCA U3MEBY HOBEKA N OBJEKATA U U3METBY OBJEKATA N HbNXOBOT OKPYXEHA, U
MOTPEBE JA CE OBJEKAT W MPOCTOPUN N3MEBY O4HOCE MPEMA J/bYACKUM NMOTPEBAMA M MEPW.
CryaeHT he UMaTu pasymeBatbe O:

(W 1. noTpebama u TexraMa KOpUCHUKa 0bjekaTs;

(W] 2. yTvuajuma objekaTta Ha XMBOTHY CPeAMHY M MPeMMcama OAPXUBOT NPOjeKTOBakba;

(W] 3. HaumHy Ha Kkoju he ce 06jekTM yKIONUTU y CBOje SIOKasIHe KOHTeKCTe.

6 PA3YMEBAHE APXUTEKTOHCKE MPOMECUIE NYJIOTE APXUTEKTE Y APYLLUTBY, MOCEEHO Y MPUMNPEMMA
MPOJEKATA KOJNY3MMAJY Y OB3MP COLUMIANHE ®AKTOPE.

CryaeHT he MMaTu pasymeBatbe O:

[ 1. npupoau npodecroHanmsma n obaBesama 1 0AroBOPHOCTMMA apXMTEKATa NPeMa KInjeHTUMa, KOPUCHULMMa objekaTa,

nBohauvma rpaheBUHCKMX pagoBa, NPodeCHOoHaIHUM CapaZHULIMMA U LIKPEM ApYLUTBY;

[ 2. y71031 apxuTeKTe y NpojeKTaHTCKOM TUMY U rpaheBUHCKO] UHAYCTpUjU, Npeno3Hasajyhn BaxHocT Tekyhux metoga un

TpeHAoBa y 0b/iMkoBatby rpaheHe cpeAnHe;
| 3. moryhem yTuuajy npojekaTa 3a usrpagmy Ha noctojehe n byayhe 3ajegruue.
7 PA3YMEBAHE METOAA NCTPAXWNBAHA N MPUMPEME MPOJEKTHUX 3AAATAKA 3A APXUTEKTOHCKUN

MPOJEKAT.
[ CryaeHt he umaTu pasymeBatbe o:
1. NOTpebu Aa ce KPUTUYKM UCTIUTAjY MPUMEPU KOjW Cy GYHKLMOHAIHO, OPraHM3aLMOHO U TEXHOJIOWKM PeNeBaHTHU 3@
| MOCTaB/beHU NPOjeKTHM 3a4aTakK;
2. NoTpebu Aa ce NpoLeHe U NPUMPEME NMPOjeKTHU 334aL M PasNNunTMX pasMepa 1 TUMoAoTUja, Aa Ce AePUHULLY 3aXTeBM
[ K/AMjeHTa U KOPUCHWMKA U tbXOBA NPWUIAroA/bUBOCT NOKALM|U 1 KOHTEKCTY;
3. AOMPMHOCMMA apxX1TeKaTa 1 NpodecMoHaIHUX capagHuka y GopMyIncatby MpojeKTHOr 3a4aTKa U UCTPaXMBAYKMX METOA]
notpebHyX 3a Npunpemy 3a4aTka.

8 PA3YMEBAHE KOHCTPYKTUBHUX CUCTEMA, TPABEBUHCKE M KOHCTPYKTOPKCE NMPOBJNEMATUKE
PENEBAHTHE 3A APXUTEKTOHCKO MNMPOJEKTOBAHE.
CryaeHT he nmaTtu pasymeBatbe O:
[ 1. UCTpaxuBatby, KPUTMUKO] MPOLLEHN 1 M360PY aNITEPHATUBHOT KOHCTPYKTMBHOT, rpaheBUHCKOr peLlera, Kao U peLlerba
MaTepujanunsaumje y ckaagy ca apXMTeKTOHCKUM MpPOjeKToM;
| 2. cTpaTerujama 3a usrpagty objekarta v CNoCOBHOCTM Aa Ce MHTErpULLE 3HaHE O KOHCTPYKTUBHUM NPUHLMAUMA U
[ rpaheBUHCKUM TeXHUKaM3;
3. $pu3nuKMM ocobrHama 1 KapakTepucTkama rpaheBUHCKMX MaTepujana, KOMMOHEHATa U CUCTEMMMA, Kao U YTHLLajuMa OBUX
OAJ1yKa Ha XMBOTHY CpeANHY.

9 AJEKBATHO 3HAHE O ON3NYKUM NMPOBNEMNMA, TEXHOJIOTMIJAMA N OYHKLUWIN OBJEKTAY LN/bY
OBE3BEBEHA YHYTPALUHEN KOMOOPA N 3ALUTUREHOCTW.
CryaeHT he nMaTy 3Hake O:
[ 1. MPMHLMMMMA NPOjEKTOBaba OMTUMANHUX BU3YENHMX, TEPMANHKX M aKyCTUYHKUX ambujeHaTs;
| 2. cucTemmMa 3a NocTM3akbe KOMPOpPa OKOAMHE NpeMa NPUHLMMMMA OAPXUBOT Pa3Boja;
| 3. cTpaTervjama 3a npojekToBare MHPPaCTPYKTypasHUX Mpexa objekaTa (BOA0BOA U KaHaNM3aLMja, e1eKTPOUHCTaNLmje 1
APYro) 1 cnocobHOCTM Aa Ce OHe MHTErpuLLy y apXMTEKTOHCKM NpojeKar.




10 HEOMXOAHE MPOJEKTAHTCKE BELUTUHE KAKO BN CE NCMYHUAN 3AXTEBU KOPUCHUKA'Y OKBUPVIMA
OUNHAHCKNICKNX OTPAHNYEHA Y TPABEBUHCKUX MPOMUCA.
CryaeHT he nmaTu BelwTuHe ga:
| 1. KpUTMYKKM McnUTa GUHaHCH]cKe daKTope y 3aBUCHOCTH o4 Moryhe Tunosoruje objekTa, KOHCTPYKTUBHOT cucTeMa v 3bopa
cneundmrKaLmja v UXOB yTULLEj Ha apXMTEKTOHCKM Npojekar;
2. pasyme MexaHM3Me KOHTPO/IMCatba TPOLIKOBA TOKOM M3paje MpojeKkTa;
3. u3paam npojekaT koju he ncnyrasaTi yc0Be KOpUCHUKa 1 BUTK Y Cknay ca NpaBHOM perynaTMBoM, ogroBapajyhum
CTaHAapAVMa neppopMaHc MaTepujasia 1 3axTeBUMa Y Be3u ca 34paB/beM u 6e3begHowwhy KopucHMKa.

1]

11 AAEKBATHO 3HAHE O NPON3BOA MU, OPTAHU3ALNIN, PEFYAATUBUN N NMPOLUEAYPAMA KOJUMA CE
MPOJEKAT CNPOBOAWN Y U3TPABEHN OBJEKAT MW NNAH MHTEMPULLE Y LEJOKYMHW NJTAHCKU CNCTEM.
CrygeHT he uMaTu 3Hatbe o:

[ 1. OCHOBHWM NPaBHWUM, NPOPECUOHAIHNM M 3aKOHCKMM OZrOBOPHOCTMMA apXUTEKTe, O OpraHu3aLmjn, NpaBuaMMa n
npoueaypama Koje ce KOpUCTe y MperoBapatby 1 0406paBatby apXMTEKTOHCKMX NPojekaTa, yk/byuyjyhv 3em/buiuHe 3aKkoHe,
KOHTPOJY 1 MpaBu/ia U3rpagre 1 nponuce o 34paesby 1 besbegHocTy;

[ 2. MpodecroHanHum mehy-o4HOCMMa NOjeAMHaLLA U OPraHU3aLMja Koje yHecTByjy Y HabaB/batby U U3PaZM aPXMTEKTOHCKUX
npojekara 1 Kako Cy OHU AePUHNUCUHM Y YTOBOPHUM M OpPraHn3aLMoHUM CTPYKTYpaMma;

[ 3. OCHOBHWM Teopwjama ynpas/batba U MPUHLMNMMA NOC/A0Bakba KOjU Ce 04HOCE Ha Bohere apXUTEKTOHCKOr NpojeKkTa 1
npakce, npeno3xasajyhu Tekyhe n Hagonasehe TpeHg0Be y rpaheBUHCKO] UHAYCTPUjU.

OCTa/In ucxoam

ouewnBarbe

YHeTu ce obamke npegmcnutHe obasese 30  3@BpLIHM MCINT 70
ouetbMBatba 0byxBaheHe

MpeAMCIMTHIM 0basesama konoksujym 1 15 duHanHa aHMMaLWja 40
W 3aBPLWHNM NCNUTOM. N

Y cTpyKTYp# yKynHe oLeHe KONOKBUJYM 2 15 ANTUTANIHN ena6opaT 30

Ha npeaMeTy NpegncnmTHe

obaBese ce BpeAHYjy ca
Hajmarbe 30, a HajBuLIEe 70

noeHa. YkynaH 6poj noeHa
je 100.

TEPMUHCKWM NNaH

Hedema  damym onuc memamckux jeduHuya
! 1.10.2015. JedbuHucare 3agatka kypca 2.
OcHoBHe MeToZe W KOHLLeNTU Moges1oBakba HegedopmabuiHux objekata. KoHuent poly/sub-d mogenosatba.
2 8.10.2015. Poly tools, aHanunsa anata, noauronu u subdivision, pag ca komnoHeHTama,
ornepaTopu MOZe/10Batba Koje Ce KOpUCTe y aHUMaLLuju.
3 15.10.2015. MpuMeHa anaTa 33 MOJe/I0Bakbe Ha KOHKPETHOM NpUMepY.
4 22.10.2015. NURBS kpuBe, eanToBatbe, U3paja NOBPLUMHA U3 KPUBUX INHW]a.
KoHLenT aH1MaLWje NoBe3aHWUM K/byYeBUMa.
° 29.10.2015. Mpunpema mogena 3a aHnMauujy - uspaga Custom Parameter Set-a.
AHuMaLwja no nyTarbu. MpuHyae (KOHCTpejHOBY).
6 5.11.2015. KoHLenTu 1 ocHoBe Mo en0Bakba opraHcknx gedopmabusiHmnx popmu.
KonuenT poly/sub-d mogenosatsa. Edge loops n edge flow.
! 12.11.2015. KapakTep au3ajH.
8 19.11.2015. KoHuenT paga ca gepopmepuma, BpcTe Aepopmepa, MPUMeHa Y MOAEN0BakbY 1Y aHUMALUj.
o 26.11.2015. Pag ca sedopMeprMa Ha KOHKPETHOM 3a/aTKy,
Aogena sule gepopmepa, xujepapxuja gedopmepa.
10 3.12.2015. EnemeHTV GpoTOpeanucTuyHux Matepumjansaumja. Matepujanu, WwWejaepu u Tekctype.
Pednekcuja, TpaHcnaperuuja, Glow n Volumic Light.
11 10.12.2015. M3paga TekcTypa y Texture Editor-y. BpcTe ceHku.
12 17.12.2015. M3bauuBarbe GpuHaIHe aHUMALMje - CETOBatbe PEHAEPUHTa.
13 24.12.2015. Anumauuja gedopmepuma.
14 31.12.2015. JedurHuncarbe cnuUTHOT 3aaTKa.

15 14.1.2016. AHanu3a npumepa - CTyAeHTCKe aH1MaLLuje 1 npodecroHasHe KpaTke aHMMaLmje. MuTara cTygeHaTa.






