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ʟедовни про˗есор ʖоран ʚазови˱,

Дизајн процес: учење на основама пројектовања. Повезивање процеса 
стварања/пројектовања у архитектури, дизајну и уметности, унапређење знања и вештина 
из суседних области и њихова примена кроз процесе интеракције, комуникације и 
технологије као основе и исходишта стваралачког процеса. Познавање сличности и разлика 
стваралачког процеса и схватање значаја односа креативног и технолошког. Упознавање и 
успостављање креативног и отвореног односа према стварности и потребама за њеном 
променом - дизајн - механизам развоја стратегија, система знања, пословних структура и 
социјалне с(а)вести. Припрема за иновативни дизајн. 

Предавања, истраˉивачка, интерактивна настава

ʗван Петрови˱: ʛетодологија пројектовања, ʏʣ 1976.  
Richardson: Elements of The Industrial Design, 1993  
Jones J. C.,: Design Methods, Wiley, 1970  
Design and Technology (MFA), AMT, Magazin of Art, Media and Technology  
Arthur Koestler: The Art of Creation, Hutcinson, 1964,  
Bruce Archer: The Structure of Design Process, RCA London, 1968.  

zoranlazovic@yahoo.co.uk
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ас. Владан Стевовић, ас. Милутин Церовић, ас. Миодраг Грбић, 
Никола Милановић, Марија Јосифовски, Немања Кордић, В. Анђе

ас. ʑладан ʠтевови˱

ʡеоријска настава  
Предавања о утицају технологија на дизајн, концепт истраˉивања кроз дизајн, материјални 
и нематеријални дизајн, интер˗ејс, креативност, серендипити, игре, 
интердисциплинарност, тимски рад и вођство. ʏрхитектура, дизајн и уметност појединачно 
и упоредно. ʙреативан и нестереотипски приступ стварности и њеној промени кроз дизајн. 
Дизајн, интерактивност и медији.  

Редовни професор Зоран Лазовић,

Дизајн процес: учење на основама пројектовања. Повезивање процеса 
стварања/пројектовања у архитектури, дизајну и уметности, унапређење знања и вештина 
из суседних области и њихова примена кроз процесе интеракције, комуникације и 
технологије као основе и исходишта стваралачког процеса. Познавање сличности и разлика 
стваралачког процеса и схватање значаја односа креативног и технолошког. Упознавање и 
успостављање креативног и отвореног односа према стварности и потребама за њеном 
променом - дизајн - механизам развоја стратегија, система знања, пословних структура и 
социјалне с(а)вести. Припрема за иновативни дизајн. 

Предавања, истраживачка, интерактивна настава

Иван Петровић: Методологија пројектовања, АФ 1976.  
Richardson: Elements of The Industrial Design, 1993  
Jones J. C.,: Design Methods, Wiley, 1970  
Design and Technology (MFA), AMT, Magazin of Art, Media and Technology  
Arthur Koestler: The Art of Creation, Hutcinson, 1964,  
Bruce Archer: The Structure of Design Process, RCA London, 1968.  

zoranlazovic@yahoo.co.uk
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ас. Владан Стевовић, ас. Милутин Церовић, ас. Миодраг Грбић, 
Никола Милановић, Марија Јосифовски, Немања Кордић, В. Анђе

ас. Владан Стевовић

Теоријска настава  
Предавања о утицају технологија на дизајн, концепт истраживања кроз дизајн, материјални 
и нематеријални дизајн, интерфејс, креативност, серендипити, игре, 
интердисциплинарност, тимски рад и вођство. Архитектура, дизајн и уметност појединачно 
и упоредно. Креативан и нестереотипски приступ стварности и њеној промени кроз дизајн. 
Дизајн, интерактивност и медији.  



ʟʏʖУʛʔʑʏʼʔ�ʏʟʤʗʡʔʙʡʝʜʠʙʔ�Пʟʝʣʔʠʗʸʔ�ʗ�Уʚʝʒʔ�ʏʟʤʗʡʔʙʡʔ�У�ДʟУʧʡʑУǡ�Пʝʠʔʐʜʝ�У�ПʟʗПʟʔʛʗ�
Пʟʝʸʔʙʏʡʏ�ʙʝʸʗ�УʖʗʛʏʸУ�У�ʝʐʖʗʟ�ʠʝʥʗʸʏʚʜʔ�ʣʏʙʡʝʟʔǤ
ʠтудент�˱е�имати�разумевање�оǣ
͙Ǥ� природи�про˗есионализма�и�обавезама�и�одговорностима�архитеката�према�клијентимаǡ�корисницима�објекатаǡ�
ивођачима�грађевинских�радоваǡ�про˗есионалним�сарадницима�и�ширем�друштвуǢ

͚Ǥ� улози�архитекте�у�пројектантском�тиму�и�грађевинској�индустријиǡ�препознавају˱и�ваˉност�теку˱их�метода�и�
трендова�у�обликовању�грађене�срединеǢ

͛Ǥ� могу˱ем�утицају�пројеката�за�изградњу�на�постоје˱е�и�буду˱е�заједницеǤ

5

ʟʏʖУʛʔʑʏʼʔ�ʛʔʡʝДʏ�ʗʠʡʟʏʕʗʑʏʼʏ�ʗ�ПʟʗПʟʔʛʔ�Пʟʝʸʔʙʡʜʗʤ�ʖʏДʏʡʏʙʏ�ʖʏ�ʏʟʤʗʡʔʙʡʝʜʠʙʗ�
ПʟʝʸʔʙʏʡǤ
ʠтудент�˱е�имати�разумевање�оǣ
͙Ǥ� потреби�да�се�критички�испитају�примери�који�су��˗ункционалноǡ�организационо�и�технолошки�релевантни�за�
постављени�пројектни�задатакǢ

͚Ǥ� потреби�да�се�процене�и�припреме�пројектни�задаци�различитих�размера�и�типологијаǡ�да�се�де˗инишу�захтеви�
клијента�и�корисника�и�њихова�прилагодљивост�локацији�и�контекстуǢ

͛Ǥ� доприносима�архитеката�и�про˗есионалних�сарадника�у�˗ормулисању�пројектног�задатка�и�истраˉивачких�метода�
потребних�за�припрему�задаткаǤ
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ʟʏʖУʛʔʑʏʼʔ�ʙʝʜʠʡʟУʙʡʗʑʜʗʤ�ʠʗʠʡʔʛʏǡ�ʒʟʏʱʔʑʗʜʠʙʔ�ʗ�ʙʝʜʠʡʟУʙʡʝʟʙʠʔ�Пʟʝʐʚʔʛʏʡʗʙʔ�
ʟʔʚʔʑʏʜʡʜʔ�ʖʏ�ʏʟʤʗʡʔʙʡʝʜʠʙʝ�Пʟʝʸʔʙʡʝʑʏʼʔ�УʜУʡʟʏʧʼʗʤ�ПʟʝʠʡʝʟʏǤ�
ʠтудент�˱е�имати�разумевање�оǣ
͙Ǥ� истраˉивањуǡ�критичкој�процени�и�избору�алтернативног�конструктивногǡ�грађевинског�решењаǡ�као�и�решења�
материјализације�у�складу�са�архитектонским�пројектомǢ

͚Ǥ� стратегијама�за�изградњу�објеката�и�способности�да�се�интегрише�знање�о�конструктивним�принципима�и�
грађевинским�техникамаǢ

͛Ǥ� ˗изичким�особинама�и�карактеристикама�грађевинских�материјалаǡ�компонената�и�системимаǡ�као�и�утицајима�ових�
одлука�на�ˉивотну�срединуǤ
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ʏДʔʙʑʏʡʜʝ�ʖʜʏʼʔ�ʝ�ʣʗʖʗʦʙʗʛ�Пʟʝʐʚʔʛʗʛʏǡ�ʡʔʤʜʝʚʝʒʗʸʏʛʏ�ʗ�ʣУʜʙʥʗʸʗ�ʝʐʸʔʙʡʏ�У�ʥʗʻУ�
ʝʐʔʖʐʔʱʔʼʏ�УʜУʡʟʏʧʼʔʒ�ʙʝʛʣʝʟʏ�ʗ�ʖʏʧʡʗʽʔʜʝʠʡʗǤ�
ʠтудент�˱е�имати�знање�оǣ
͙Ǥ� принципима�пројектовања�оптималних�визуелнихǡ�термалних�и�акустичних�амбијенатаǢ
͚Ǥ� системима�за�постизање�ком˗ора�околине�према��принципима�одрˉивог�развојаǢ
͛Ǥ� стратегијама�за�пројектовање�ин˗раструктуралних�мреˉа�објеката�ȋводовод�и�канализацијаǡ�електроинсталције�и�
другоȌ�и�способности�да�се�оне�интегришу�у�архитектонски�пројекатǤ
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ʟʏʖУʛʔʑʏʼʔ�ʝДʜʝʠʏ�ʗʖʛʔʱУ�ʦʝʑʔʙʏ�ʗ�ʝʐʸʔʙʏʡʏ�ʗ�ʗʖʛʔʱУ�ʝʐʸʔʙʏʡʏ�ʗ�ʼʗʤʝʑʝʒ�ʝʙʟУʕʔʼʏǡ�ʗ�
Пʝʡʟʔʐʔ�Дʏ�ʠʔ�ʝʐʸʔʙʏʡ�ʗ�Пʟʝʠʡʝʟʗ�ʗʖʛʔʱУ�ʝДʜʝʠʔ�Пʟʔʛʏ�ʻУДʠʙʗʛ�Пʝʡʟʔʐʏʛʏ�ʗ�ʛʔʟʗǤ�
ʠтудент�˱е�имати�разумевање�оǣ
͙Ǥ� потребама�и�теˉњама�корисника�објекатаǢ
͚Ǥ� утицајима�објеката�на�ˉивотну�средину�и�премисама�одрˉивог�пројектовањаǢ
͛Ǥ� начину�на�који�˱е�се�објекти�уклопити�у�своје�локалне�контекстеǤ

4

ʖʜʏʼʔ�ʝ�ʚʗʙʝʑʜʗʛ�Уʛʔʡʜʝʠʡʗʛʏ�ʙʏʝ�Уʡʗʥʏʸʜʗʛ�ʖʏ�ʙʑʏʚʗʡʔʡ�ʏʟʤʗʡʔʙʡʝʜʠʙʝʒ�ПʟʝʸʔʙʡʏǤ�
ʠтудент�˱е�имати�знање�оǣ
͙Ǥ� томе�како�теоријаǡ�пракса�и�технологије�ликовних�уметности�утичу�на�архитектонски�пројекатǢ
͚Ǥ� креативној�примени�визуелних�уметности�и�њиховом�значају�и�утицају�на�архитектуруǢ
͛Ǥ� креативној�примени�сличних�радова�у�процесу�пројектовања�у�студијуǡ�у�смислу�њихове�концептуализације�и�
репрезентацијеǤ

3

ʠПʝʠʝʐʜʝʠʡ�ʗʖʟʏДʔ�ʏʟʤʗʡʔʙʡʝʜʠʙʗʤ�Пʟʝʸʔʙʏʡʏ�ʙʝʸʗ�ʖʏДʝʑʝʻʏʑʏʸУ�ʔʠʡʔʡʠʙʔ�ʗ�ʡʔʤʜʗʦʙʔ�
ʖʏʤʡʔʑʔǤ
ʠтудент�˱е�имати�способност�даǣ
͙Ǥ� припреми�и�представи�пројекте�објеката�различите�размереǡ�слоˉености�и�типологије�у�разноврсним�контекстимаǡ�
користе˱и�низ�медија�ȋтехникаȌǡ�а�одговарају˱и�на�дати�задатакǢ

͚Ǥ� разуме�конструктивни�и�структурални�склопǡ�стратегије�заштите�ˉивотне�средине�и�регулативне�ȋправнеȌ�захтеве�
који�се�односе�на�пројектовање�и�изградњу�комплетног�архитектонског�пројектаǢ

͛Ǥ� развије�концептуални�и�критички�приступ�према�архитектонским�пројектима�који�интегрише�естетске�аспекте�
објекта�и�техничке�захтеве�изградње�и�потреба�корисникаǤ

ʏДʔʙʑʏʡʜʝ�ʖʜʏʼʔ�ʗʠʡʝʟʗʸʔ�ʗ�ʡʔʝʟʗʸʔ�ʏʟʤʗʡʔʙʡУʟʔ�ʗ�ʠʟʝДʜʗʤ�Уʛʔʡʜʝʠʡʗǡ�ʡʔʤʜʝʚʝʒʗʸʏ�ʗ�
ДʟУʧʡʑʔʜʗʤ�ʜʏУʙʏǤ�
ʠтудент�˱е�имати�знање�оǣ
͙Ǥ� културнојǡ�друштвеној�и�интелектуалној�историјиǡ�теорији�и�технологијама�које�су�од�значаја�за�пројектовање�
објекатаǢ

͚Ǥ� утицају�историје�и�теорије�на�просторнеǡ�друштвене�и�технолошке�аспекте�архитектуреǢ
͛Ǥ� примени�одговарају˱их�теоријских�концепата�током�пројектовања�у�студијуǡ�показују˱и�промишљени�и�критички�
приступǤ

1

2

исходи

ʜʔʝПʤʝДʜʔ�Пʟʝʸʔʙʡʏʜʡʠʙʔ�ʑʔʧʡʗʜʔ�ʙʏʙʝ�ʐʗ�ʠʔ�ʗʠПУʜʗʚʗ�ʖʏʤʡʔʑʗ�ʙʝʟʗʠʜʗʙʏ�У�ʝʙʑʗʟʗʛʏ�
ʣʗʜʏʜʠʙʗʸʠʙʗʤ�ʝʒʟʏʜʗʦʔʼʏ�ʗ�ʒʟʏʱʔʑʗʜʠʙʗʤ�ПʟʝПʗʠʏǤ�
ʠтудент�˱е�имати�вештине�даǣ
͙Ǥ� критички�испита�˗инансијске�˗акторе�у�зависности�од�могу˱е�типологије�објектаǡ�конструктивног�система�и�избора�
специ˗икација�и�њихов�утицај�на�архитектонски�пројекатǢ

͚Ǥ� разуме�механизме�контролисања�трошкова�током�израде�пројектаǢ
͛Ǥ� изради�пројекат�који�˱е�испуњавати�услове�корисника�и�бити�у�складу�са�правном�регулативомǡ�одговарају˱им�
стандардима�пер˗орманси�материјала�и�захтевима�у�вези�са�здрављем�и�безбеднош˱у�корисникаǤ
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Унети�све�облике�
оцењивања�обухва˱ене�
предиспитним�обавезама�
и�завршним�испитомǤ�
У�структури�укупне�оцене�
на�предмету�предиспитне�
обавезе�се�вреднују�са�
најмање�͛͘ǡ�а�највише�͘͟�
поенаǤ�Укупан�број�поена�
је�͙͘͘Ǥ

предиспитне�обавезе завршни�испит

ʏДʔʙʑʏʡʜʝ�ʖʜʏʼʔ�ʝ�ПʟʝʗʖʑʝДʼʗǡ�ʝʟʒʏʜʗʖʏʥʗʸʗǡ�ʟʔʒУʚʏʡʗʑʗ�ʗ�ПʟʝʥʔДУʟʏʛʏ�ʙʝʸʗʛʏ�ʠʔ�
Пʟʝʸʔʙʏʡ�ʠПʟʝʑʝДʗ�У�ʗʖʒʟʏʱʔʜʗ�ʝʐʸʔʙʏʡǤ
ʠтудент�˱е�имати�знање�оǣ
͙Ǥ� основним�правнимǡ�про˗есионалним�и�законским�одговорностима�архитектеǡ�о�организацијиǡ�правилима�и�
процедурама�које�се�користе�у�преговарању�и�одобравању�архитектонских�пројекатаǡ�укључују˱и�земљишне�законеǡ�
контролу�и�правила�изградње�и�прописе�о�здрављу�и�безбедностиǢ

͚Ǥ� про˗есионалним�међуǦодносима�појединаца�и�организација�које�учествују�у�набављању�и�изради�архитектонских�
пројеката�и�како�су�они�де˗инисини�у�уговорним�и�организационим�структурамаǢ

͛Ǥ� основним�теоријама�управљања�и�принципима�пословања�који�се�односе�на�вођење�архитектонског�пројекта�и�
праксеǡ�препознавају˱и�теку˱е�и�надолазе˱е�трендове�у�грађевинској�индустријиǤ

остали�исходи
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оцењивање

термински�план

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

недеља опис тематских јединица

13

14

15

датум

40

10

40

10

активност у току семестра

колоквијум

писмени испит

усмени испит

12.02.

19.02.

26.02.

05.03.

12.03.

19.03.

26.03.

02.04.

09.04.

16.05.

23.04.

05.04.

12.05.

19.05.

26.05.

Уводно предавање: Преглед наставних јединица и учесника/ ʝдноси и везе између различитих области 
и струка/ Појмови архитектуре, дизајна, уметности/ ʑезе архитектуре, уметности и дизајна/ ʏрте˗акти 

Појмови и ˗еномени 1: ʏрхитектура/ Дизајн/ Процес пројектовања/ ʛетодологија 

Појмови и ˗еномени 2: Дизајн/ ʝднос дизајна и архитектуре/ ʝднос уметности и архитектуре 

Појмови и ˗еномени 3: Уметност/ Упоредна скала - однос процеса пројектовања и арте˗аката 
различитих области - архитектуре, дизајна, уметности 

1. 2Д, 3Д, 4Д дизајн/ архитектура  
2. П.ʝ.Д. и 4Д дизајн и буду˱ност 

ʗнсталација између уметничког и архитектонског пројекта 

Процес пројектовања: од партиципације до колаборационе архитектуре/ дизајна 

ʛетодологија пројектовања: генеративно пројектовање и алгоритам/ примери 1 

ʛетодологија пројектовања: генеративно пројектовање и алгоритам/примери 2

ʙонтинуални простори: Процес дизајна кроз дијалог аналогног и дигиталног моделовања 

ʙонтинуални простори: ʛодуларност као генеративни приступ пројектовању у савременој пракси 

Пројектовање: динамичке конструкције и динамички материјали/ примери 1 

Пројектовање: динамичке конструкције и динамички материјали/ примери 2

Пројектовање конструкција: ʜове технологије нови материјали

ʖакључно предавање/ ʒостују˱и архитекта/ ʙʝʚʝʙʑʗʸʙУʛ 

40

10

40

10

активност у току семестра

колоквијум

писмени испит

усмени испит

12.02.

19.02.

26.02.

05.03.

12.03.

19.03.

26.03.

02.04.

09.04.

16.05.

23.04.

05.04.

12.05.

19.05.

26.05.

Уводно предавање: Преглед наставних јединица и учесника/ Односи и везе између различитих области 
и струка/ Појмови архитектуре, дизајна, уметности/ Везе архитектуре, уметности и дизајна/ Артефакти 

Појмови и феномени 1: Архитектура/ Дизајн/ Процес пројектовања/ Методологија 

Појмови и феномени 2: Дизајн/ Однос дизајна и архитектуре/ Однос уметности и архитектуре 

Појмови и феномени 3: Уметност/ Упоредна скала - однос процеса пројектовања и артефаката 
различитих области - архитектуре, дизајна, уметности 

1. 2Д, 3Д, 4Д дизајн/ архитектура  
2. П.О.Д. и 4Д дизајн и будућност 

Инсталација између уметничког и архитектонског пројекта 

Процес пројектовања: од партиципације до колаборационе архитектуре/ дизајна 

Методологија пројектовања: генеративно пројектовање и алгоритам/ примери 1 

Методологија пројектовања: генеративно пројектовање и алгоритам/примери 2

Континуални простори: Процес дизајна кроз дијалог аналогног и дигиталног моделовања 

Континуални простори: Модуларност као генеративни приступ пројектовању у савременој пракси 

Пројектовање: динамичке конструкције и динамички материјали/ примери 1 

Пројектовање: динамичке конструкције и динамички материјали/ примери 2

Пројектовање конструкција: Нове технологије нови материјали

Закључно предавање/ Гостујући архитекта/ КОЛОКВИЈКУМ 




