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Циљ предмета је да: 
- пружи увид у подручје уметности и културе дводимензионалног дизајна кроз изучавање 
универзалних принципа обликовања, 
- развија спознајне, креативне и технолошке могућности студената, 
- да код студената кроз експеримент и истаживање употребом савремених материјала и 
концепција развије индивидуалност у реализацији задатака као и вештину његовог 
теоријског и критичког тумачења.

Предавања и практичан рад

Биће одређена током трајања семинара.

brankopavic@arh.bg.ac.rs

301

/

Душан Рајић

Повезивање знања из области уметности (графика), примењених уметности 
(дводимензионалног дизајна) и архитектуре које омогућава проширивање пројектантских 
техника и алата у области унутрашње архитектуре и дизајна. 
Семинар траје 14 недеља, са циљем да студенти кроз предавања и практичне задатке 
обогате способност визуелног мишљења, разумевања и тумачења савремених уметничких 
концепција. 
После сваког часа предавања, студенти добијају графички задатак који се изводи на 
формату А3. Током семестра су предвиђена 2 колоквијума у форми прегледа радова / 
консултација. 
Завршни рад је елаборат / мапа са 14 радова. После семинара предвиђена је радионица у 
трајању од 7 дана, током које се израђује завршни графички рад. 

СИМБОЛ И ОБЛИК. Анализа, тумачење и графичко обликовање визуелних мотива 
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АКТИВНОСТ У ТОКУ ПРЕДАВАЊА

КОЛОКВИЈУМ 1

КОЛОКВИЈУМ 2

ЕЛАБОРАТ /МАПА РАДОВА/
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24.11-30.11
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08.12-14.12

15.12-21.12

22.12-28.12

29.12-04.01

/

Уводно предавање

Симбол и облик у визуелној уметности

Различити приступи у представљању, тумачењу и разумевању симбола

Визуелни обрасци у природи / математичка структура

Приватни и јавни простори / декоративни и структурни елементи

Колоквијум 1

Повезивање геометрије и уметничко стручне праксе

Графичко обликовање мотива / технике / примена

Обликовање штампаног текстила

Мустре и мотиви у декоративним тканинама

Производна пракса / индустријска керамика

Колоквијум 2

Завршно предавање и закључци семинара / Консултације / Припрема за радионицу

Радионица: Симбол и облик
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