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ː˃˔˕˃˅˃ǣ

Општи циљ курса је истраживање трансформација архитектонског простора у 
просторновременским интервалима изазване променљивости програма образовања. Рад у 
виртуелном простору, са оне стране интерфејса, у другом простору и времену, даје 
могућност промене појма просторног садржаја, не само едукације, већ шире гледано, 
културе и нових технологија. Наспурот томе, истраживање присуства људског тела у 
простору (ентеријер, екстеријер) постаје  тригер за генерисање новог или другог простора. 

Трансформинг: Академија за спорт и дигиталне технологије, Бул. Николе Тесле, НБГД

ʛˋˎ˃ː ʱ˖˓ˋ˱, ˅˃ː. ˒˓ˑ˗ˈ˔ˑ˓
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Тˈˑ˓ˋˬ˔ˍ˃ ː˃˔˕˃˅˃, ˒˓ˈˇ˃˅˃˰˃, ˋ˔˕˓˃ˉˋ˅˃˰ˈ ˍ˓ˑˊ ˕ˈˑ˓ˋˬ˔ˍˈ ˋ ˒˓ˈˍ˕ˋ˚ːˈ ˏˑˇˈˎˈ ˋ ˈˍ˔˒ˈ˓ˋˏˈː˕ˈ. 

Gutai,  Matyas. Trans Structures: Fluid Architecture and Liquid Engineering (NY Actar, 2015) 
Kolarevic, Branko. Architecture in the Digital Age: Design and Manufacturing (Taylor & Francis, 
2005) 
Cvetkovi©,Vladimir N. Volja za novo. (Beograd: Dereta, 2007). 
Fuko, Mišel. Arheologija znanja. (Beograd/Novi Sad: Plato/IKZS , 1998). 
Predavanja Alena Badjua u Beogradu 2015.  
*www.edicijajugoslavija.org 
Varufakis, Janis. Ovaj svet može da bude bolji (BVeograd: Kreativni centar Beograd, 2014) 
*https://www.ted.com
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Александар Бобић, дипл.пејз.арх. 

Снежана Веснић, асистент 
Никола Јовановић, М.Арх.

Тˈˑ˓ˋˬ˔ˍˋ ˇˈˑ ː˃˔˕˃˅ˈ ˑ˄˖˘˅˃˕˃ ˋ˔˕˓˃ˉˋ˅˃˰ˈ ˑˇːˑ˔˃  ˔˖˄ˬˈˍ˕˃ ˒˓ˈˏ˃ ˔˃˅˓ˈˏˈːˑˏ ˍˑː˕ˈˍ˔˕˖ 
ː˃ ˎˋːˋˬˋ ˇˋˆˋ˕˃ˎːˑ-˃ː˃ˎˑˆːˑ, ˃ ˔˅ˈ ˍ˓ˑˊ ˒˓ˑˬˈˍ˕ˑ˅˃˰ˈ ˒˓ˑ˔˕ˑ˓ːˑ˅˓ˈˏˈː˔ˍˋ˘ ˔ˋ˕˖˃˙ˋˬ˃ ˖ 
ˆ˓˃ːˋ˚ːˋˏ ˊˑː˃ˏ˃ ˒˓ˑˏˈː˃ ˕ˋ˒ˑˎˑˆˋˬˈ ˋ ˰ˈːˋ˘ ˕˓˃ː˔˗ˑ˓ˏ˃˙ˋˬ˃ ˒ˑˇ ˖˕ˋ˙˃ˬˈˏ ːˑ˅ˋ˘ 
˕ˈ˘ːˑˎˑˆˋˬ˃.  
 
П˓ˈ˅ˑˇˈ ˔ˈ ˃˒˔˕˓˃ˍ˕ːˋ ˕ˈˑ˓ˋˬ˔ˍˋ ˋ  ˒˓˃ˍ˕ˋ˚ːˋ ˏˑˇˈˎˋ, ˋ  ˖˅ˑˇˈ ˔ˈ ˖  ˒˓ˑˆ˓˃ˏˋ˓˃˰ˈ  
˔˕˓˖ˍ˕˖˓ˈ, ˍ˃ ˙ˋ˯˖ ˇ˃ ˔ˈ ˒˓ˑˋˊ˅ˈˇˈ ˃˖˕ˈː˕ˋ˚˃ː ˒˓ˑ˔˕ˑ˓ːˑ-˒˓ˑˆ˓˃ˏ˔ˍˋ ˔ˍˎˑ˒ ˍˑˬˋ ˱ˈ ˄ˋ˕ˋ 
˒ˑˇˎˑˉ˃ː  ˍˑː˕ˋː˖˃ˎːˑˬ ˕˓˃ː˔˗ˑ˓ˏ˃˙ˋˬˋ. Тˑˍˑˏ ˒˓ˑˬˈˍ˕˃ː˕˔ˍˑˆ ˒˓ˑ˙ˈ˔˃ ˇˈˍˑˏ˒ˑːˑ˅˃˰ˈˏ, 
ˇˈˍˑː˔˕˓˖ˋ˔˃˰ˈˏ ˋ ˋ˔˒ˋ˕ˋ˅˃˰ˈˏ ˍ˃˒˃˙ˋ˕ˈ˕˃ ˇˋˆˋ˕˃ˎːˈ ˕ˈ˘ːˑˎˑˆˋˬˈ ˖ ˃˓˘ˋ˕ˈˍ˕˖˓ˋ, 
ˑ˕˅˃˓˃ˬ˖ ˔ˈ ːˑ˅ˈ ˏˑˆ˖˱ːˑ˔˕ˋ ˊ˃ ːˑ˅ˈ ˍˑː˔˕˓˖ˍ˙ˋˬˈ ˋ ːˑ˅˖ ˈ˔˕ˈ˕ˋˍ˖.  
 
П˓ˑˬˈˍ˃˕ ˋˏ˃ ˊ˃ ˙ˋ˯ ˋˊ˓˃ˇ˖ ˃˓˘ˋ˕ˈˍ˕ˑː˔ˍˑˆ ˋ ˖˓˄˃ːˋ˔˕ˋ˚ˍˑˆ ˓ˈ˛ˈ˰˃ ˙ˈː˕˓˃ ˊ˃ ˔˒ˑ˓˕ ˋ 
ˇˋˆˋ˕˃ˎːˈ ˕ˈ˘ːˑˎˑˆˋˬˈ ˖ ˒˓ˑ˔˕ˑ˓ːˑˏ ˍˑː˕ˈˍ˔˕˖ ːˑ˅ˑ˄ˈˑˆ˓˃ˇ˔ˍˈ ˏˑˇˈ˓ːˋ˔˕ˋ˚ˍˈ ˏ˃˕˓ˋ˙ˈ ˔˃ 
˒ˑ˔ˈ˄ːˋˏ ˑˇːˑ˔ˑˏ ˒˓ˈˏ˃ ˈˎˈˏˈː˕ˋˏ˃ ˖˓˄˃ːˈ ˒˓ˋ˓ˑˇˈ: ˄˖ˎˈ˅˃˓˔ˍˋ ˕ˑˍ / ˒˃˓ˍˑ˅˔ˍˋ 
˃ˏ˄ˋˬˈː˕ / ˓ˈ˚ːˑ ˒˓ˋˑ˄˃˯ˈ / ˄ˎˑˍˑ˅˔ˍˑ ˊ˃ˎˈ˥ˈ.  
 
П˓ˑˆ˓˃ˏ˔ˍˋ ˇˈˑ ˊ˃ˇ˃˕ˍ˃ ˒ˑ˔˕˃˅ˋ˕ˋ ˑ˕˅ˑ˓ˈːˑ ˖ ˑˇːˑ˔˖ ː˃ ˕ˋ˒ˑˎˑˆˋˬ˖ ˑ˄ˬˈˍ˃˕˃ ˑ˄˓˃ˊˑ˅˃˰˃, 
˒ˑ˔ˎˑ˅˃˰˃, ˔˒ˑ˓˕˃ ˋ ˓ˈˍ˓ˈ˃˙ˋˬˈ ˍ˃ˑ ˋ ˅˃˓ˋˬ˃ː˕ˋ ˰ˋ˘ˑ˅ˋ˘ ˖ː˖˕˓˃˛˰ˋ˘ ˔ˍˎˑ˒ˑ˅˃, ˑˇːˑ˔ːˑ 
˒ˑˇ˙ˈˎˋː˃. 

Општи циљ курса је истраживање трансформација архитектонског простора у 
просторновременским интервалима изазване променљивости програма образовања. Рад у 
виртуелном простору, са оне стране интерфејса, у другом простору и времену, даје 
могућност промене појма просторног садржаја, не само едукације, већ шире гледано, 
културе и нових технологија. Наспурот томе, истраживање присуства људског тела у 
простору (ентеријер, екстеријер) постаје  тригер за генерисање новог или другог простора. 

Трансформинг: Академија за спорт и дигиталне технологије, Бул. Николе Тесле, НБГД

Милан Ђурић, ван. професор
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Теоријска настава, предавања, истраживање кроз теоријске и пректичне моделе и експерименте. 

Gutai,  Matyas. Trans Structures: Fluid Architecture and Liquid Engineering (NY Actar, 2015) 
Kolarevic, Branko. Architecture in the Digital Age: Design and Manufacturing (Taylor & Francis, 
2005) 
Cvetković,Vladimir N. Volja za novo. (Beograd: Dereta, 2007). 
Fuko, Mišel. Arheologija znanja. (Beograd/Novi Sad: Plato/IKZS , 1998). 
Predavanja Alena Badjua u Beogradu 2015.  
*www.edicijajugoslavija.org 
Varufakis, Janis. Ovaj svet može da bude bolji (BVeograd: Kreativni centar Beograd, 2014) 
*https://www.ted.com
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Александар Бобић, дипл.пејз.арх. 

Снежана Веснић, асистент 
Никола Јовановић, М.Арх.

Теоријски део наставе обухвата истраживање односа  субјекта према савременом контексту 
на линији дигитално-аналогно, а све кроз пројектовање просторновременских ситуација у 
граничним зонама промена типологије и њених трансформација под утицајем нових 
технологија.  
 
Преводе се апстрактни теоријски и  практични модели, и  уводе се у  програмирање  
структуре, ка циљу да се произведе аутентичан просторно-програмски склоп који ће бити 
подложан  континуалној трансформацији. Током пројектантског процеса декомпоновањем, 
деконструисањем и испитивањем капацитета дигиталне технологије у архитектури, 
отварају се нове могућности за нове конструкције и нову естетику.  
 
Пројекат има за циљ израду архитектонског и урбанистичког решења центра за спорт и 
дигиталне технологије у просторном контексту новобеоградске модернистичке матрице са 
посебним односом према елементима урбане природе: булеварски ток / парковски 
амбијент / речно приобаље / блоковско залеђе.  
 
Програмски део задатка поставити отворено у односу на типологију објеката образовања, 
пословања, спорта и рекреације као и варијанти њихових унутрашњих склопова, односно 
подцелина. 
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͚Ǥ� ˓˃ˊ˖ˏˈ�ˏˈ˘˃ːˋˊˏˈ�ˍˑː˕˓ˑˎˋ˔˃˰˃�˕˓ˑ˛ˍˑ˅˃�˕ˑˍˑˏ�ˋˊ˓˃ˇˈ�˒˓ˑˬˈˍ˕˃Ǣ
͛Ǥ� ˋˊ˓˃ˇˋ�˒˓ˑˬˈˍ˃˕�ˍˑˬˋ�˱ˈ�ˋ˔˒˖˰˃˅˃˕ˋ�˖˔ˎˑ˅ˈ�ˍˑ˓ˋ˔ːˋˍ˃�ˋ�˄ˋ˕ˋ�˖�˔ˍˎ˃ˇ˖�˔˃�˒˓˃˅ːˑˏ�˓ˈˆ˖ˎ˃˕ˋ˅ˑˏǡ�ˑˇˆˑ˅˃˓˃ˬ˖˱ˋˏ�
˔˕˃ːˇ˃˓ˇˋˏ˃�˒ˈ˓˗ˑ˓ˏ˃ː˔ˋ�ˏ˃˕ˈ˓ˋˬ˃ˎ˃�ˋ�ˊ˃˘˕ˈ˅ˋˏ˃�˖�˅ˈˊˋ�˔˃�ˊˇ˓˃˅˯ˈˏ�ˋ�˄ˈˊ˄ˈˇːˑ˛˱˖�ˍˑ˓ˋ˔ːˋˍ˃Ǥ
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ˑ˙ˈ˰ˋ˅˃˰ˈ

˕ˈ˓ˏˋː˔ˍˋ�˒ˎ˃ː

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

недеља опис тематских јединица

13

14

15

датум

26.09-30.09.

03.10-07.10.

10.10-14.10.

17.10-21.10.

24.10.-28.10.

31.10-04.11.

07.11.-11.11.

14.11-18.11.

21.11-25.11.

28.11-02.12.

05.12-09.12.

12.12-16.12.

19.12-23.12.

26.12-30.12.

04.-06.01.17.

ПРЕДʠТАʑʻАʼЕ ЗАДАТКА Аʛʣ / ʠТУДИО

УʑОД У ТЕʛАТʠКО ИʠТРʕИʑАʼЕ: ДИʒИТАʚʜО И АʜАʚОʒʜО У ПРОЈЕКТОʑАʼУ

АʜАʚИЗА ʚОКАЦИЈЕ

ДИʒИТАʚʜИ И АʜАʚОʒʜИ ʛОДЕʚ КОʜЦЕПТА /  5П

ПРОʒРАʛʠКИ ДИЈАʒРАʛ - ʛАКЕТА / 5П

ПРОʠТОРʜО-ПРОʒРАʛʠКИ КОʜЦЕПТ

ПРОЈЕКАТ: АРʤИʤИТЕКТОʜʠКО-УРʐАʜИʠТИʦКА ПОʠТАʑКА

1. КОʚОКʑИЈУʛ: КОʜЦЕПТ ˋ УʑОД У ПРОЈЕКАТ / 15П

ПРОЈЕКАТ РАЗРАДА: ОРʒАʜИЗАЦИЈА

ПРОЈЕКАТ РАЗРАДА: КОʜʠТРУКЦИЈА

ПРОЈЕКАТ РАЗРАДА: ʛАТЕРИЈАʚИЗАЦИЈА

2. КОʚОКʑИЈУʛ: ПРЕЗЕʜТАЦИЈА ПРОЈЕКТА  / 15П 

РАЗРАДА ПРОЈЕКТА: ДЕТАʻ

РАЗРАДА ПРОЈЕКТА: 3Д ʛОДЕʚ

РАЗРАДА ПРОЈЕКТА: ПРОДУКЦИЈА

26.09-30.09.

03.10-07.10.

10.10-14.10.

17.10-21.10.

24.10.-28.10.

31.10-04.11.

07.11.-11.11.

14.11-18.11.

21.11-25.11.

28.11-02.12.

05.12-09.12.

12.12-16.12.

19.12-23.12.

26.12-30.12.

04.-06.01.17.

ПРЕДСТАВЉАЊЕ ЗАДАТКА АМФ / СТУДИО

УВОД У ТЕМАТСКО ИСТРЖИВАЊЕ: ДИГИТАЛНО И АНАЛОГНО У ПРОЈЕКТОВАЊУ

АНАЛИЗА ЛОКАЦИЈЕ

ДИГИТАЛНИ И АНАЛОГНИ МОДЕЛ КОНЦЕПТА /  5П

ПРОГРАМСКИ ДИЈАГРАМ - МАКЕТА / 5П

ПРОСТОРНО-ПРОГРАМСКИ КОНЦЕПТ

ПРОЈЕКАТ: АРХИХИТЕКТОНСКО-УРБАНИСТИЧКА ПОСТАВКА

1. КОЛОКВИЈУМ: КОНЦЕПТ и УВОД У ПРОЈЕКАТ / 15П

ПРОЈЕКАТ РАЗРАДА: ОРГАНИЗАЦИЈА

ПРОЈЕКАТ РАЗРАДА: КОНСТРУКЦИЈА

ПРОЈЕКАТ РАЗРАДА: МАТЕРИЈАЛИЗАЦИЈА

2. КОЛОКВИЈУМ: ПРЕЗЕНТАЦИЈА ПРОЈЕКТА  / 15П 

РАЗРАДА ПРОЈЕКТА: ДЕТАЉ

РАЗРАДА ПРОЈЕКТА: 3Д МОДЕЛ

РАЗРАДА ПРОЈЕКТА: ПРОДУКЦИЈА




