MnaH paga

HasuB npeameTa:
MOLYJT M8 — N36opHu npegMeT 2

OurntanHa aHnmaumja — Kkypc 2

MNoavHa ctyauja:

2. cemecTap OUNNOMCKMX akageMCcKux ctyauja - mactep, 2009/10

Bpoj kpepurTa:

3 ECIBb

TepMmuHUM oapkaBara HacTaBe:
4 pagHa Yaca HegerbHo @ 1+1 (1 yac npenaBana 1 1 Yac Bexbu) u 2 caTta paga kopg kyhe.

HanomeHa: ctyaeHTuma he 6utn noHyheH jow jegaH asocatHu TepmuH y Ctyaujy 3a 3[] aHumauujy, y3 npucycTeo
HacTaBHuKa. [lornasak y 0BoM TepMUHY Huje obaBe3aH. OBaj TEpMUH je OTBOPEH 3a CTYAEHTE KOjU HEMajy TEXHUYKNX
ycnosa (codpTBep — Unu padyHap) ga page kog kyhe unu ctygeHtuma kojuma je notpedbHo nposexbaBare y3 nomoh
npegasava.

TepMuH ogpaBakwa ucnuta (npepaja v ogdépaHa rpacpuykor 1 CeMUHapPCKUX pagoBa):

npema pacropezny

TepmMuHM oapKaBata KONIOKBUjyMa:

Lecta n TpuHaecTta Heerba HactaBe

Has3uB npegmeTa:

OvrvtanHa aHnmauuja — Kypc 2

HactaBHuK:

pea. npod. BpaHko Maeuh

CapapgHuK y HacTaBu:

mar. gurutanHe ymetHocTu apx. Hatawa Teodunosuh, nnyc jeaaH cTyoeHT 3aBpLuHe roguHe

Bbpoj kabvHeTa: Ctyamo 3a gurutandy aHumaumjy Ad

Bpeme 3a koHcynTaumje ca ctyaeHaTuma (jeaHoM HegersHo ABa caTa): buhe HakHagHO 06jaBrbeHO

TenedgoH: Hatawa Teodumnosuh 064-24 777 55 E-mann: nnwtt@hotmail.com

Moce6HM kpUTEpPUjyMHM 3a Npujem cTyaeHaTa:

- MaKkcuManHu 6poj ynucaHux ctygeHarta je 30, oqHocHo 2 rpyne no 15 ctygeHara. OBaj 6poj je ycnosreeH 6pojem
pavyHapa Kojuma je CTyamo onpemIbeH.

- NPBEHCTBO MpW yNucy uMajy CTyaeHTM Koju cy noxahanu kypc 1 n3 QurntanHe aHumaumje.

- YKONVKO MMa MecTa, Kypc MOry ynucaTu U CTyaeHTV Koju Hucy noxahanu Kypc 1 u3 JurutanHe aHumaumje. Osu
CTY[AEHTM Ce paHr1pajy no NpoceyHoj OLLEeHN 13 OCHOBHUX CTyAuja.

- MOXErbHO je NPETX04HO 3Hake pafa y annukauumjama, kao wro cy Adobe (Photoshop, lllustrator), AutoCad, ArchiCad,
3D Max, Maya, Softimage XSI




LurseBu n npucTyn HacTtaBu:

Cryawmo 3a 3D — komnjyTepcKy aHumaumjy Ha ApXMTeKTOHCKOM dpakynTeTy YHuBep3uTeTa y beorpagy oTBopeH je anpuna
2007. rognHe. CTyamo je onpemrbeH ca 16 HajcaBpeMeHUjux padyHapa v nuueHumpaHuM nporpamom 3a 31 aHumauujy -
Softimage XSI.

Softimage XSl (cag Autodesk Softimage) cnaga mehy Bogehe annukauuje 3a 3[] kapaktep aHumauujy, BU3yernHe egekre,
BM3yenu3auuje u Buaeo urpe. Obyka y oBako KOMMNIEKCHOM codpTBepy kaHaMAaTMa [aje Beoma LUMPOK Oncer 3Haka
NPYMEHUB Y PasnuunMTuM aucumninHamMa — og ounmcke 1 peknamHe MHAyCcTpuje, MHAyCcTpuje BUaeo urapa,
apXUTEKTOHCKMX BM3yenu3aumja u aHumaumja 4o Hay4yHO UCTpaXKMBaYKMX NpojekaTa U camocTanHux YMEeTHUYMX pagdoBa.

OCHOBHM LIMIbEBU Kypca Cy:
1. ObyyaBamne cTyaeHaTa 3a pag y codTepy 3a 3[ aHumaumjy - Softimage XSI.

2. NsyyaBare onwtMx MeToa v koHuenaTa paga y codpteepuma 3a 3[1 kapaktep aHumauujy. YnosHaBare ca OCHOBHOM
norvkom npoueca paga y 3[] annukauwjama gaje cTyaeHTrMa Lmpe 3Hake, MPUMEHVNBO M3BaH KOHKPETHOT codTBepa
Softimage XSI. [No3HaBawe oBe norvike omoryhasa cTygeHTMa Aa nakiwe npefy Ha apyru codreep.

3. Yuemne jesuka 2[1 n 3[1 aHMmaLmje, OCHOBHM KOHLENTW U METOAE Koje Hucy 6a3nyHo BesaHe 3a Softimage XSI.

4. YnosHaBam€ ca NpoLecoM npoaykLuuje kpatke aHuMmpaHe popme, of ngeje, NOYETHNUX CKMLA, KapakTep Au3ajHa u
KapakTep aHumMauuje 4o nocTnpoayKkumje n mHanHor nponssoaa.

Cappxaj HacTaBe:

HacrtaBa Ha npeamety [urutanHa aHumaumja nogerbeHa je Ha Tpu uenvHe. Ceaka uennHa obyxeaTa jeaaH LUKOJICKU
cemectap. ['pagaumja TexunHe TemaTckux obnactn NocTeneHo yBoau CTyAeHTe y NpoayKLmjy KpaTkux aHUMUpPaHnX
dopmu.

KYPC JEOAH je yBogHor kapaktepa. (MpBu cemectap AMNIOMCKUX akageMCKux cTyaunja — Mmactep)

Kpo3 npakTniHu pag v KOHKpeTHE 3adaTtke, CTyAEeHTU ce YNOo3Hajy ca pagHuM okyxenem y 3[1 npoctopy. Liurs Kypca je aa
CTYAEHTU NpuxsBaTe NOrvKy KoOHUMNMpamwa «Mogenay - npunpeme objekaTta 3a aHumaumjy, uspage xujepapxuja n ga
cxBate Be3dy n3mely av3ajHa kapakTepa v ausajHa nokpeTa (Kapaktep aHumauuje).

Ha Kypcy ce cTnyy 3Hara 13 OCHOBa aHMMauvje (aHMMaumja KrbyyeBuma), NonmnroHanHor MogernoBara, BU3yenv3oBama
(npumeHa matepujana, BUPTYernHO OCBETIbEHE), BUPTYyENHe Kamepe 1 peHaepuvHra ((buHanHe aHmauuje).

KYPC OBA, cpeatbu, (opyrv cemectap AWNIOMCKUX CTyaMja — MacTep) Aarbe passuja 3Hawa U3 NpeTXoA4Hor Kypca, Koja
ce cafia NnpyMetbyjy Ha CroXeHnjuM MogenvMma u HanpeaHujum metogama aHumaumje. ObyxsaheHe cy ase obnacTtu
OusajHa, MogenoBana u metoge aHumauuje. [pBsa je mogenoBawe «4BpCTUX», HeaedopmabunHux objekata. Tvn
aHumauvje je aHnmaumja NoBe3aHUM Krby4eBrMa 1 aHumaumja no nytawm. [pyra obnacT je moaenoBaHe OpraHcKmx u
npvpogHux chopmn. AHMMauwja je npumeHom aedopmMepa n mopduHra. Msyyasajy ce npumeHe TeKCTypa 1 OCHOBE
OoTOpPEANNCTUYHOT PEHAEPUHTA.

Ha KYPCY TPW, nanpenHowm, (Tpehu cemectap AMNmoOMCKUX CTyavja — MacTep) Ha KOHKPETHOM 3aaTky, Nponasn ce Kpo3
NpoayKumjy KpaTke aHumupaHe opme. N3yyasajy ce MeTofe MoaenoBarka U aHumaLmje CroxXeHUX OpraHcKMx moaena,
XymaHounga unu xmbpuamHnx buha. Pagu ce FK v IK aHumaumja, npumeHa npegedmHncaHux ckeneta, «enveloping» -
nedopmMauuje mogena, HenvHeapHa aHMMaumja u npumeHa 1 kombuHauuja Motion Capture nogataka.

MeTon nsBohemwa HacTaBe:

Hacrtaga npeacrtaBiba KOM6VIHaLI,Vij BULLIE 0ONMKa papa: npegaBawa, NokasHe HactaBe pada 'y CoTBepy Kao 1
MHTEPaKTUBHOI pada ca CTyaeHTuMa. I'Iope,u, paga Ha padvyHapy, CTygeHTU Cy y npouecy ,u,maajHa KapakTtepa ynyheHM Ha
JINKOBHE d)opme: LpTake, CKUUnpake n Konaxupame. I'Ip|/| pany Ha aHVIMaLI,VIjVI - ,D,VISaij noKpeTa, CTyadeHTU cy
ycmepaBajy Ha rmymy, UCTpaxmBame NokpeTa n npo4yaBar-€ BIriaCcTute MMMUKe.




Hen HacnoBu TemaTtckux jegmHuua
01
HepnedopmabunHm JedurHucamwe 3agaTka Kypca 2
06jeKTu - KoHUenTn OCHOBHE METOE W KOHLIeNTU MogdenoBana HegedopmabunHmx objexkaTa.
KoHLenT poly/sub-d mogenoBamwa
02
poly modeling tools poly tools, nonuroHun u subdivision, pag ca KOMNoHeHTama
NURBS modeling tools | komaHae moaenoBara koje ce KopucTe y aHuMauumju
03
NOJINroHarHo npuMeHa anata MoaenoBaka Ha KOHKpETHOM npumMmepy
modelovanje
04
NURBS kpuBe; NURBS kpuBe, eantoBarse, n3paga NnoBpLUMHA U3 KPUBMX NUHMja.
aHnMaumja nosesaHnMm | KoHuenT aHumaumje NnoBe3aHUM Kiby4eBnma.
KrbydyeBuma
05
Custom Parameter Set | npunpema mogena 3a aHumauujy - nspaga Custom Parameter Set-a.
aHMMaLumja no nyTawyn | aHumauwja no nyTakwun. KOHCTPEHOBW.
06 1. Konoksujym:
KapakTep ausajH KapakTep ausajH
07
opraHcke opme KOHLLeNTM 1 OCHOBE MOAEN0Baka OpraHckmMx gedopmabunHux popmum.
koHuenT poly/sub-d mogenosara. Edge loops v edge flow
08
necdopmepun KOHUeNT paga ca gecdopmepnma, Bpcte gedopmepa, NpumeHa y MOAenoBamy u'y
aHMMaumjn
09
aHMMaumja paa ca pedopmeprMa Ha KOHKPETHOM 3adaTky, AoAena Bulle gedopmepa,
nedopmeprma Xvjepapxuja
10
€eNnemMeHTn enemeHTn oTopeanucTUYHUX Matepvjansauvja. Matepujanwm, wejaoepw 1 TekcType.
doTopeannCTUYHNX Pednekcuja, TpaHcnapeHuwmja, Glow 1 Volumic Light
maTtepuvjanu3auvja
11
TEKCType U CeHke Mapapa TekcTypa y Texture Editor-y. Bpcte ceHkm.
12
peHaEepUHr nsbauuBare uHanNHe aHMMauuje - CEToBakE peHaepuHra.
13 2. KonokBujym:
HernvHepaHa aHvMavumja gedopmepmma
aHumaumja
14

NCNUTHU 3agaTaKk

WCNUTHM 3agaTtak - 0bum u caupmaj. aHanunsa npumMepa.




O6aBe3Ha nuTepaTtypa:
Roberts, Steve. Character Animation in 3D, Focal Press 2004. (pdf book)

Softimage, Softimage | XSI Basics, Avid Technology 2007. (pdf book)
Rossano, Anthony. XSI llluminated Character, Mesmer 2004. (pdf book)

Williams, Richard. The Animator’s Survival Kit, Faber and Faber, London & New York 2001. (pdf book)

Mpenopy4yeHa nutepaTtypa:

Paul, Christine. Digital Art, Thames & Hudson word of art, London 2003

Dovnikovi¢, Borivoj — Bordo. Skola crtanog filma, Fimoteka 16 i Filmska kultura, Zagreb, 1983
Character Animattion in Maya, reAnimacif, RU.MAYA99, (pdf book)

HauuH nonarawa ucnurta (cagpxaj npojekta u ceMmHapckor paga):

UcnnTHu 3apaTtak ce npefaje y aurutanHoj oopmu, Ha DVD-y.

Y gurutanHoj oopmu ce npeaajy ce ckuue Am3ajHa Kapaktepa n ouHanHa aHMmaumja.

Mpepajy ce: dnHanaHa aHumaumja, duHanHu dajn n3 30 nporpama (Softimage XSl), ckeHpaHe ckmue KapakeTpa ca
KONOKBUjyMa 1 TEKCTyarnHo obpasnoxere paja.

Kputepujymu ouewunBama:

Ouembyjy ce kpeaTuBHM NPUCTYN paga y codpTBeEPY, MPUCYCTBO Ha YacoBuMa v Bexxbama, akTMBHOCT Ha vacy, Hanpeaak y
yyery Kao M yMETHUYKA N TEXHWYKA BPedHOCT puHanHor paga — dpmHanaHe aHmmaduje.

Op ctyneHaTa ce oyekyje oa page y copteepy ca pasymeBareM, Kao 1 a yMejy Aa ra KpeaTuBHO KopucTte. TEeXHUYKO
3HaHe KOMaHau y OKBMpy codTBepa nmahe yTuuaja Ha oLeHy camo Yy OHOj Mepy KOMKWKO je B1no noTpebHO TEXHUYKN
KOPEKTO 13BecTu pag.

OuermBaHse:

Y CTPYKTYpWM YKyMHe oLieHe CTyAeHTa Ha npeaMeTy npeavcnutHe obasese (CBM 0b6NnMLM pafa Koju ce oueksyjy npe nonaraka uenura u
KOju Ce Kao TaKBW jequHO M MOTy peanusoBaTi y OBOM nepuogy) y4ecTByjy Hajmarse ca 30, a Hajsuwe 70 noeHa. MicnyrwaBamem
npeavcnuTHUX obaBesa u nonarakem ucnuTa cTyaeHT Mmoxe cTehu Hajsuwwe 100noeHa.

MpeoucnuTtHe o6aBese noeHa 3aBpLUHM ucnuT noeHa
aKTVMBHOCT y TOKY NpefaBaka 5 dmHanHa aHMMauuja 30
KOMOKBUjyMU 20 (2x10) ycMmeHa ogbpaHa npojekTta -
BexoOa 5 ourntanHm enabopar 40

YcnoBu npe.qaje nocrne 3akasaHor poka:

n3 ctatyta Ad®

CTaTyTapHe OoAroBOpHOCTU U NpaBa cTyaeHaTa:

n3 ctatyta Ad®




